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RESOLUCION NUM: R23_lI/2025 Valencia, a 25 de febrero de 2025

RESOLUCION DEL DIRECTOR GERENTE DE LA FUNDACION DE LA COMUNIDAD VALENCIANA
PARA LA PROMOCION ESTRATEGICA, EL DESARROLLO Y LA INNOVACION PARA LA
APROBACION DEL CONVENIO DE COLABORACION QUE INCORPORA LAS BASES
REGULADORAS DE LA SUBVENCION NOMINATIVA A ENCOM GAMES, S.L., PARA LA
REALIZACION DEL EVENTO OPEN WORLD NOW (OWN) 2025

David Rosa Madez, Director Gerente de la FUNDACION DE LA COMUNITAT VALENCIANA
PARA LA PROMOCION ESTRATEGICA, EL DESARROLLO Y LA INNOVACION URBANA, con CIF
G-98406002, y domicilio en C/ Juan Verdeguer, 16-24; 46024 Valéncia actuando en su
nombre y representacion, en virtud de las competencias delegadas por el patronato
de la entidad, sequn acuerdo ratificado en fecha 6 de febrero del 2025 y en su
posterior elevacién a escritura publica el 18 de febrero de 2025, en la notaria de D. Juan

Corbi Coloma, con nimero de protocolo 348/2025.

En cumplimiento de lo dispuesto en la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones, y en el Reglamento que la desarrolla, Real Decreto 887/2006, de 21 de
julio, se dispone la aprobacién del convenio que recoge las bases reguladoras de la
subvencién nominativa a la Encom Games, S.L, para la organizacién del evento Open

World Now (OWN) 2025 a celebrar los dias 26 a 29 de junio en Feria Valencia.
ANTECEDENTES

PRIMERO. - La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el
Desarrollo y la Innovacién Urbana, forma parte del sector publico local, en calidad de
entidad dependiente del Ayuntamiento de Valencia, de conformidad con los indicado
en el articulo 22.2 de la Ley 38/2003, tiene intencién de conceder una subvencion de

concesion directa.
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2. Reglamento de desarrolio de la LGS, aprobado por el Real Decreto 887/20086, de 21

de julio, por el que se aprueba el reglamento de subvenciones.

3. Articulo 2 de la Ordenanza General de Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia

y sus Organismos Publicos, que define el concepto de subvencién municipal.

4. LaLey 39 y/o 40/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de
las Administraciones Publicas y/o la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen

Juridico del Sector PUblico seguin sea de aplicacion.

5. Articulo 28 de los estatutos de la entidad relativos al Director Gerente de la entidad,
asi como las competencias delegadas en su persona por el patronato de la entidad,
sequin acuerdo ratificado en fecha 6 de febrero del 2025 y en su posterior
elevacion a escritura publica el 18 de febrero de 2025, en la notaria de D. Juan Corbi

Coloma, con nimero de protocolo 349/2025.

Por lo que, visto lo anteriormente expuesto;
RESUELVO

PRIMERO. - Aprobar el convenio de colaboracidon que recoge las bases reguladoras de
la subvencién nominativa, en régimen de concesién directa, que tiene por objeto la

realizacién del evento Open World Now (OWN) 2025.

SEGUNDO. - Ei convenio de colaboraciéon que incorpora las bases reguladoras que se
aprueban se encuentran recogidas en el Anexo | de esta resolucion, y se ajustaran a
los principios de publicidad, transparencia, concurrencia, objetividad, igualdad y no
discriminacion, asi como a la eficacia en el cumplimiento de los objetivos y a la

eficiencia en la asignacion de recursos publicos.

TERCERO. - La subvencion a conceder sera financiada con cargo al Plan de Actuacion
2025 de la entidad, concretamente, al epigrafe “1.9. Planes y Programas de eventos de

fomento del ecosistema™.

CUARTO. - Comunicar la presente resolucion a la técnica juridica de la entidad para

gue se proceda a la publicacién en la BDNS, en el Boletin de la Provincia de Valencia y
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en la web corporativa de la entidad con la finalidad de dar cumplimiento a lo dispuesto

en la normativa de aplicacién y garantizando asi su transparencia y acceso publico

Contra la presente resolucién se podra interponer el/s recursof/s procedente/s en

Derecho, dentro del plazo legalmente restablecido y ante el rgano competente

o

David Rosa Marnez

Director Gerente
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CONVENIO DE COLABORACION ENTRE LA FUNDACION DE LA COMUNITAT
VALENCIANA PARA LA PROMOCION ESTRATEGICA, EL DESARROLLO Y LA
INNOVACION URBANA, Y ENCOM GAMES PARA LA REALIZACION DEL
EVENTO OPEN WORLD NOW (OWN) 2025

En la ciudad de Valencia, en la fecha de la firma electrénica

REUNIDOS

Por una parte, la Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el
Desarrollo y la Innovacién Urbana, nim. NIF G-98406002 y domicilio social en la calle Juan
Verdeguer, 16; 46024, en nombre y representacién de la cual actda el Sr. David Rosa Mafiez en
su calidad de Director Gerente de la Fundacion, de acuerdo con lo que dispone el articulo 28 de
los estatutos de la entidad y en ejercicio de las competencias delegadas por el patronato de la
entidad, segun acuerdo ratificado en fecha 6 de febrero de 2025 y en su posterior elevacién a
escritura publica el 18 de febrero de 2025, en la notaria de D. Juan Corbi Coloma, con niimero
de protocolo 349/2025.

Y, de otra parte, Encom Games SL, con domicilio a efectos del presente documento en Valencia
Plaza de Espafia 6-3, 46007, con NIF B98505688 representada en este acto por el Sr. Arturo
Castelld Garcia, en calidad de consejero delegado de Encom Games SL; estd legitimado para este
acto en virtud de la estipulacion tercera, letra b), de la escritura de constitucién de la entidad
mercantil “Encom Games SL” otorgada en la ciudad de Valéncia, a 28 de diciembre de 2012.

Las dos partes se reconocen mutuamente la capacidad y las competencias necesarias para
suscribir este convenio, aprobado mediante acuerdo de la Junta de Gobierno Local, de dia 21 de
febrero de 2025 y a este efecto

EXPONEN

Primero. — Que la Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el
Desarrollo y la Innovacién Urbana forma parte del sector publico local, en calidad de entidad
dependiente del Ayuntamiento de Valencia, de conformidad con lo indicado en la disposicién
adicional duodécima de la Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las Bases de Régimen Local.

Segundo. - La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el Desarrollo
y la Innovacién Urbana, segun el vigente articulo 3 de sus Estatutos, es una Fundacion sin animo
de lucro que se rige por dichos Estatutos y normas que en interpretacion y desarrollo de los
mismos establezca el Patronato, y en todo caso, por las disposiciones legales vigentes en materia
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de Fundaciones, en concreto por la Ley 8/1998, de 9 de diciembre, de Fundaciones de la
Comunidad Valenciana, estando adscrita al Ayuntamiento de Valencia, de conformidad con lo
indicado en la disposicién adicional duodécima de la Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las
Bases de Régimen Local.

Segdn el articulo 2 de los citados estatutos, La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la
Promocidn Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana tiene personalidad juridica propia y
plena capacidad juridica y de obrar y puede, por tanto, adquirir, poseer, administrar y disponer
bienes y derechos de todas clases, contraer obligaciones y ejercitar derechos, acciones y
excepciones.

Tercero. - Que La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el
Desarrollo y la Innovacién Urbana tiene por objeto:

a) Promover iniciativas y actividades orientadas al desarrollo de la I+D+i asi como la
transferencia tecnologica y de conocimiento a nivel local, nacional e internacional,
impulsando la innovacién y la digitalizacion como estrategia para el desarrollo
productivo y de calidad en Ia ciudad.

b) Impulsar el desarrollo econémico basado en la innovacion y la digitalizacién de la
ciudadania y los sectores econémicos y productivos de la ciudad.

c) Promover estrategias innovadoras para fortalecer la participacién ciudadana en los
procesos de transformacion sostenible de Valencia.

d) Ejecutar y programar programas en materia de innovacion y digitalizacion de los
diferentes agentes econémicos y sociales de la ciudad.

e) Posicionar la ciudad de Valencia como polo en tecnologias habilitadoras y desarrollo
de pruebas como VLC Living Lab y convertir Valencia en un hub tecnoldgico de
referencia del Mediterraneo.

f) Fomentar la interconexién y la colaboraci6n entre los diferentes actores que forman
el tejido emprendedor de la ciudad y potenciar el desarrollo de sus capacidades
innovadoras.

g) Cualesquiera otros fines que contribuyan a generar actividades que promuevan y
fomenten el emprendimiento tecnolégico, asi como el fomento de la actividad
econoémica.

h) Promover la cultura tecnoldgica de un modo inclusivo entre todos los actores
publicos, privados y de la sociedad civil, prestando especial atencion a la lucha contra
la brecha digital.

i) Promover la innovacién en el dmbito de los servicios ptiblicos municipales con objeto
de modernizarlos y ofrecer una respuesta agil y eficaz a la ciudadania y a los sectores
econdémicos.
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i} Fomentar la innovacion cientifica y tecnolégica apoyandose de modo especial en las
Universidades para la contribucion de Valencia al Desarrollo Sostenible y lucha contra
el cambio climatico.

k) Conceder subvenciones, premios, patrocinios o ayudas econémicas de otro tipo a
personas fisicas o juridicas, previa autorizacién del Ayuntamiento de Valencia y siempre
que vayan vinculadas a la consecucién de los fines fundacionales de la entidad.

Cuarto.- Que ENCOM GAMES SL es una empresa formada por emprendedores valencianos
apoyada por socios inversores también valencianos y por el Instituto Valenciano de Finanzas. La
entidad acordé con la compafiia sueca DreamHack AB convertir a Valéncia en la sede oficial del
festival DreamHack en el sur de Europa en el afio 2010. La entidad Encom Games SL, NIF
B98505688, en su condicion de socio local de la entidad DreamHack AB, esta capacitada para la
celebracién en exclusividad de festivales DreamHack en Espaiia, lo cual la habilita para ejecutar
las actuaciones correspondientes a la realizacién del festival DreamHack (hoy en dia denominado
Open World Now — ONW) en Valéncia.

Quinto. - Que ENCOM GAMES SL organizara los dias 26 a 29 de junio de 2025, el evento Open
World Now (OWN) 2025, uno de los festivales internacionales de videojuegos mas importantes
del mundo.

Sexto. - Que se estima que en este evento Open World Now (OWN) 2025, la asistencia de mas
de 55.000 asistentes y una audiencia on-line numerosa.

Décimo. - Que la Fundacién de la Comunidad Valenciana para la Promocién Estratégica, el
Desarrolloy la Innovacién Urbana esta autorizada a conceder subvenciones por acuerdo de Junta
de Gobierno Local del Ayuntamiento de Valéncia de fecha 21 de febrero de 2025.

En virtud de todo lo expuesto, dado que La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la
Promocion Estratégica, el Desarrollo y la Innovacion Urbana y ENCOM GAMES, tienen objetivos
coincidentes en el sector de los videojuegos y el ocio digital, asi como en la industria audiovisual
del entretenimiento, y reconociéndose mutuamente la capacidad y legitimidad necesarias y de
conformidad con el art. 22.2.a} y 28-1 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones (LGS en adelante), art. 65 del Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se
aprueba el Reglamento de la Ley General de Subvenciones (RGS en adelante) y arts. 22 y 23 de
la Ordenanza General del Subvenciones del Ayuntamiento de Valencia, procede la suscripcién de
convenio con las siguientes

3

Pagina 8 de 23



@ AJUNTAMENT @ %;m e)

DE VALENCIA SHEGMm

CLAUSULAS

Primera. Objeto del convenio

Constituye el objeto del presente convenio canalizar la subvencién nominativa de la Fundacion
de la Comunitat Valenciana para la Promocion Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana
a ENCOM GAMES SL para la organizacién del evento Open World Now (OWN) 2025 a celebrar
los dias 26 a 29 de junio de 2025 en Feria de Valencia.

Segunda. Gastos subvencionables

De acuerdo con lo establecido en el articulo 31 de la Ley General se consideran gastos
subvencionables los generados como consecuencia del desarrollo de las actividades que se
realicen en aplicacién del presente convenio de colaboracién, tanto gastos directos como
indirectos, siempre que se pueda individualizar su cuantia y respondan de manera indubitada a
la naturaleza de la actividad subvencionada.

Seran gastos subvencionables los relativos a las partidas indicadas en el Plan de Actuacion del
ejercicio 2025 aprobado por el Patronato, que se incorpora al presente convenio como Anexo .

Tercera. — Actividades a realizar

El encuentro cuenta con diversos tipos de actividades y contenido, distribuido por distintos
espacios y experiencias creadas en el lugar de desarrollo del evento:

Esports y competiciones: Torneos destacados de League of Legends, Valorant, Fortnite, Women's
Gaming Cup, y eventos de Genshin Impact, Kpop y Cosplay.

Zonas tematicas: Areas de Retro Gaming, SimRacing, Arcade, Freeplay, y Juegos de Mesa, con
experiencias inmersivas de realidad virtual y simulacion.

Experiencias Unicas: Actividades, la primera liga oficial de realidad virtual, talleres y
demostraciones interactivas.

Networking y entretenimiento: Espacios para disfrutar de podcasts, artistas locales, productos
exclusivos, y una oferta variada de restauracion

Exhibiciones v novedades: Presentaciones de juegos, hardware, y productos de marcas, junto
con zonas de demostracion y acceso a nuevos lanzamientos.

Queda incorporada como Anexo | la memoria facilitada por ENCOM GAMES S.L.

Cuarta. Obligaciones de ENCOM GAMES SL

Con caracter general, debera cumplir las obligaciones que se recogen en el articulo 14 de la Ley
38/2003, de 17 de noviembre.

4
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Asimismo, debera dar cumplimiento a las obligaciones previstas en este convenio y, en
particular, a las siguientes:

- Realizar las actuaciones que fundamentan la concesién de la subvencién.

- Acreditar ante La Fundacion de la Comunitat Valenciana para la Promocién
Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana la realizacién de las actividades objeto
de subvencion con la presentacidn de la justificacién mediante estados contables.

- Someterse a las actuaciones de comprobacion y supervisién que efectie La
Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la
Innovacién Urbana, a los que facilitaran cuanta informacion les sea requerida.

- Comunicar al 6rgano concedente la obtencién de otras subvenciones, ayudas,
ingresos o recursos para la misma finalidad, procedentes de cualquiera de las
Administraciones o entes publicos o privados, asi como facilitar toda la informacién
requerida por el érgano gestor de las subvenciones.

- Dar la adecuada publicidad del caracter publico de la
actividad subvencionada.

- Conservar la documentacién justificativa de la aplicacion de los fondos
concedidos en tanto no prescriba el derecho de la Administracién a practicar el reintegro
de los mismos.

ENCOM GAMES SL reconocera a favor de La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la
Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana el siguiente contenido:

- Con el objetivo de verificar sobre el terreno el funcionamiento del evento durante la
duracion de éste, 50 entradas que permiten el acceso al evento OWN 2025 durante
los 3 dias en que tiene lugar.

- A expensas de otorgar visibilidad de marca a Fundacién de la Comunitat Valenciana
para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana, la entidad
tendra una presencia destacada en OWN 2025 Valencia, posicionandose como un
referente clave para todos sus visitantes. Su logo estard visible en la home y landing
de partners de la web oficial, asi como en una landing exclusiva dedicada. Ademas,
estara presente en las principales notas de prensa relacionadas con el evento, desde
el lanzamiento hasta la inauguracion oficial.

En redes sociales, se realizardn publicaciones personalizadas y una campafia de
mailing dirigida a todos los asistentes. A nivel de branding, su logo se destacara en
soportes como el cartel oficial, horarios, mapas, mupis, carteleria y transporte
publico (metro y autobuses). También contara con un spot exclusivo en las pantallas
de los escenarios y presencia en los principales soportes publicitarios dentro del
evento, asegurando una visibilidad constante y estratégica.

5
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Quinta. - Compatibilidad con otras fuentes de financiacién

La subvencién concedida sera compatible con cualesquiera otras subvenciones, ayudas, ingresos
o recursos que pueda recibir la entidad beneficiaria para la misma finalidad, procedentes de
cualesquiera Administraciones o entes publicos o privados, siempre que la suma de las
aportaciones recibidas, incluida la que se articula mediante este convenio de colaboracion, no
supere el coste total de |a actividad subvencionada.

ENCOM GAMES SL debera comunicar la obtencién de los recursos a los que se hace referencia
en el apartado anterior. Esta comunicacion deberd efectuarse tan pronto como se conozcay, en
todo caso, con anterioridad a la justificacién de la aplicacion dada a los fondos percibidos segin
establece el articulo 14.d) de la LGS.

Cuando las actividades hayan sido financiadas, ademds de con esta subvencién, con otras
subvenciones o recursos, deberd acreditarse en la justificacion el importe, procedencia y
aplicacion de tales fondos a las actividades subvencionadas segun el articulo 30.4 de la LGS.

En el caso de que existan remanentes no aplicados a la subvencién, debera realizarse la
devoluciéon de los mismos sin el previo requerimiento de La Fundacién de la Comunitat
Valenciana para la Promocion Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana por parte de
ENCOM GAMES SL. El ingreso del remanente debera ser acreditado ante La Fundacién de la
Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana.

Una vez efectuado el ingreso del remanente, debera incluir la carta de pago en la documentacion
justificativa, segtin establece el articulo 72 g) del RGS.

Sexta. - Coste del convenio

El importe de la subvencién del presente convenio asciende a 150.000 € (ciento cincuenta mil
euros), a aportar por La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promoci6n Estratégica, el
Desarrollo y la Innovacién Urbana a ENCOM GAMES SL con cargo al presupuesto de La Fundacion
de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana
para el ejercicio 2025.

Este importe se hara efectivo segun se indica posteriormente y sin perjuicio del reintegro de las
cantidades percibidas y no justificadas o cuya justificacién resultara insuficiente en su caso.
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Séptima. - Pago de la subvencién

El 100 % del importe de la subvencion se abonara contra la presentacién de los
justificantes de la actividad subvencionada.

No obstante, a esto, con caracter previo al pago de la subvencion, ENCOM GAMES SL tendra que
encontrarse al corriente del cumplimiento de las obligaciones tributarias con la AEAT, la Agencia
Tributaria Valenciana y con la Seguridad Social, aportando los correspondientes certificados que
corraboren esta condicion.

Esta cantidad se hara efectiva en la C/C n2 ES20 0049 1827 8124 1062 4165 abierta en Banco
Santander, S.A. a nombre de ENCOM GAMES SL.

Esta subvencion es compatible con otras subvenciones, ayudas, ingresos o recursos para la
misma finalidad procedentes de cualquiera administracién o ente pblico o privado nacional, de
la Unién Europea o de organismos internacionales. En ninglin caso el importe de la subvencion
concedida podra superar, en concurrencia con otras subvenciones, ayudas, ingresos o recursos,
el coste de los proyectos o actividades subvenciones.

Octava. — Justificacién

ENCOM GAMES tendrd que ajustarse a los requisitos y formas de acreditacién establecidos en
los articulos 30 y 31 de la LGS, asi como en el articulo 72.2 del Real Decreto 887/2006, de 21 de
julio, por el cual se aprueba el Reglamento de la Ley 30/2003. De 17 de noviembre, General de
Subvenciones y en el cual se establece el contenido de la cuenta justificativa.

La justificacion se realizard mediante cuenta justificativa con aportacion de justificantes de gasto
correspondientes al afio 2025 que contendrd, de conformidad con el articulo 29 de la Ordenanza
general del Ayuntamiento de Valencia, y con los requisitos que dicho articulo indica:

1. Una memoria de actuacion justificativa del cumplimiento de las condiciones, con
indicacién de las actividades realizadas y de los resultados obtenidos.

2. Una memoria econémica justificativa del coste de las actividades, que contendra la
documentacién correspondiente detallada en dicho articulo.

3. Debido a la compatibilidad de esta subvencion con otras subvenciones, ayudas, ingresos
o recursos para la misma finalidad, en su caso, la cuenta justificativa habra de contener
una relacién detaliada de los otros ingresos o subvenciones que hayan financiado la
actividad subvencionada, con indicacion de los importes y su procedencia.

El plazo maximo para la justificacién sera de un mes, a partir del 29 de junio del afio en curso,
fecha de finalizacion de [a ejecucién del evento.

ENCOM GAMES procederd al reintegro de las ayudas concedidas o su minoracién, con reembolso
de las cantidades percibidas por incumplimiento de las obligaciones o requisitos que se han
establecido en este convenio, asi como en el supuesto de causa de reintegro establecidas en el
articulo 37 de la LGS, de acuerdo con el procedimiento de reintegro establecido en al Capitulo 1,
del Titulo 1l del RD 887/2006.
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Novena. — Subcontratacion

ENCOM GAMES podréa subcontratar con terceras personas la ejecucion hasta el 75% de la
actividad que constituye el objeto de la subvencién. Queda fuera de este concepto la
contratacién de aquellos gastos en que tenga que incurrir el beneficiario para la realizacién por
si mismo de la actividad subvencionada. Dicha subcontratacion se ajustara, en todo caso, a lo
dispuesto en el articulo 29 de la LGS y en el articulo 68 del RGS.

Décima. - Reintegros

Procedera el reintegro de las cantidades percibidas, asi como la exigencia del interés de demora
correspondiente desde el momento del pago de la subvencién hasta la fecha en que se acuerde
la procedencia del reintegro, en los casos establecidos y en la cuantia fijada en los articulos 37y
38 de la LGS.

A efectos de reintegro, debera tenerse en cuenta lo siguiente:

a) Incumplimiento de la obligacién de justificacién o la justificacién insuficiente, en los
términos establecidos en el articulo 30 de la LGS.

b) Incumplimiento de las condiciones impuestas o los compromisos asumidos por ENCOM
GAMES SL con motivo de la concesién de la subvencion. A estos efectos se entendera como
incumplimiento, entre otros, la aplicacién de la subvencién a conceptos de gasto distintos
de los que fueron establecidos.

El procedimiento para el reintegro se regira por lo dispuesto en los articulos 41 a 43 de la LGS y
en el Capitulo 1l del Titulo Il del RGS, asi como por la Ley 39/2015 de 1 de octubre del
procedimiento administrativo comtin de las administraciones publicas.

Sera aplicable el articulo 95 del RGS en cuanto a la extincion de deudas por reintegro mediante
los sistemas de deduccién o compensacion.

Undécima. - Comision de seguimiento

Se establece una Comision de Seguimiento para el control de la adecuada ejecucion de las
actividades que se derivan del presente convenio.

La Comisidn de Seguimiento, debera reunirse al menos una vez para comprobar la correcta
ejecucion de este Convenio, y estard integrada por dos representantes nombrados por La
Fundacién de la Comunitat Valenciana para la Promocién Estratégica, el Desarrollo y la
Innovacién Urbana y dos representantes de ENCOM GAMES SL.

Como presidente/a actuara la direccién de La Fundacién de la Comunitat Valenciana para la
Promocién Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana.

Actuara como Secretario, la subdireccién de emprendimiento de La Fundacién de la Comunitat
Valenciana para la Promocion Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana.

8
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Las funciones de la Comisién seran las siguientes:
a) Seguimiento de las actividades realizadas en ejecucién del presente Convenio.

b} Interpretacién y resolucion de las discrepancias o incidencias que pudieran surgir en la
interpretacion o ejecucidn del presente Convenio.

El régimen de funcionamiento y toma de acuerdos de la Comision de Seguimiento y Evaluacion
se ajustara a lo establecido en la Seccion Ill del Capitulo Il del Titulo Preliminar de la Ley 40/2015,
de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico.

Duodécima. - Identificacion institucional

En todas las actuaciones que se lleven a cabo, en todo o en parte, mediante este Convenio, que
impliquen difusion, ya sea impresa o por cualquier otro medio, debera incorporarse de forma
visible el logotipo de Valéncia Innovation Capital con el fin de identificar el origen de cardcter
publico de la subvencidn.

En caso de incumplimiento de esta obligacidn, se aplicara lo dispuesto en el articulo 31.3 del
RGS.

Decimotercera. Modificaciones

Con caracter excepcional ENCOM GAMES SL podra solicitar la modificacién no sustancial de los
gastos subvencionados, de la forma y los plazos de ejecucion y de justificacién de los mismos,
con anterioridad al momento en el que finalice el plazo de ejecucion.

Las solicitudes de modificacion estaran basadas en la aparicién de circunstancias que afecten a
la forma y plazos de ejecucion o de justificacién de los gastos, siempre que no se dafien derechos
de terceros.

Las resoluciones de las solicitudes de modificacion se dictaran por La Fundacion de la Comunitat
Valenciana para la Promocion Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana, y se notificaran
a ENCOM GAMES SL en el plazo maximo de un mes a contar desde la fecha de recepcién de la
solicitud de modificacion.

Decimocuarta. Consecuencias aplicables en caso de incumplimiento

En caso de incumplimiento del convenio por parte de ENCOM GAMES, procedera el reintegro de
las cantidades percibidas, asi como la exigencia del interés de demora correspondiente.

Cuando el cumplimiento por ENCOM GAMES se aproxime de modo significativo al cumplimiento
total y se acredite por éste una actuacién inequivocamente tendente a la satisfaccion de sus
compromisos, la cantidad a reintegrar debera responder al principio de proporcionalidad.

Las posibles infracciones en materia de subvenciones que pudieran ser cometidas por ENCOM
GAMES se graduaran y sancionaran de acuerdo con lo establecido en el Titulo IV, Capitulos I y II
de la LGS.

9

Péagina 14 de 23



tﬁf:y AJUNTAMENT W %n G)

DE VALENCIA encom

Decimoquinta. - Extincién del convenio

El presente Convenio se extinguira por el cumplimiento de las actuaciones que constituyen su
objeto o por incurrir en causa de resolucién.

Son causas de resolucion:
a) El transcurso del plazo de vigencia del Convenio.
b) El acuerdo unanime de todos los firmantes.

c) El incumplimiento de las obligaciones y compromisos asumidos por parte de alguno de
los firmantes.

d) Por decision judicial declaratoria de la nulidad del Convenio.

Por cualquier otra causa distinta de las anteriores prevista en el Convenio o en otras leyes.

Decimosexta. Proteccién de datos de caracter personal

Las partes manifiestan que conocen, cumplen y se someten al Reglamento (UE) 2016/679 del
Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de abril de 2016, relativo a la proteccion de las
personas fisicas en lo que respecta al tratamiento de datos personales y a la libre circulacion de
estos datos y por el que se deroga la Directiva 95/46/CE (en adelante Reglamento 2016/679), a
la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los
derechos digitales, y al resto de normativa vigente en materia de proteccién de datos personales,
en todos los supuestos en los que pueda darse tratamiento, cesién o comunicacion de datos
entre las partes en ejecucion de los dispuesto en este Convenio.

Ambas partes consienten en que los datos personales del presente Convenio se puedan
incorporar a ficheros de titularidad de cada una de las partes con la tnica finalidad de proceder
a la gestion adecuada del mismo.

El Ayuntamiento de Valencia se compromete a tratar de manera confidencial los datos
personales que le sean facilitados en el marco del cumplimiento del presente Convenio y tratara
dichos datos personales de acuerdo con la normativa de proteccion de datos personales, los
utilizard exclusivamente con las anteriores finalidades y no comunicara dicha informacion a
terceros.

Decimoséptima. Registro y publicidad del convenio

El presente Convenio se publicard en el Portal de Transparencia de La Fundacién de la Comunitat
Valenciana para la Promocion Estratégica, el Desarrollo y la Innovacion Urbana, habilitado en la
web del Ayuntamiento de Valencia., en cumplimiento con lo establecido en el articulo 20.g) del
Reglamento de Gobierno Abierto:

Transparencia, publicado en el B.O.P. de 8 de julio de 2020.
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Decimoctava. Normativa aplicable

El presente convenio se regird por lo que se dispone en la normativa vigente en materia de
subvenciones (Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones; Real Decreto
887/2006, de 21 de julio, por el cual se aprueba el Reglamento de la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, General de Subvenciones y la Ordenanza General de Subvenciones), Ley 40/2015, de
1 de octubre, de régimen juridico del sector publico Ley 39/2015, de 1 de octubre, del
procedimiento administrativo comin y otra normativa local que resulte de aplicacién.

Las discrepancias sobre la interpretacion, cumplimiento y efectos del presente convenio seran
del conocimiento y competencia del orden jurisdiccional contencioso administrativo.

Las partes acuerdan someterse a los Juzgados y Tribunales de la ciudad de Valencia.

Y para que conste, a los efectos que correspondan y en prueba de conformidad con todo lo
establecido, las personas que comparecen firman electrénicamente este documento en el lugar
reflejado en el encabezamiento.

Por La Fundacién de la Por ENCOM GAMES
Comunitat Valenciana para

la Promocién Estratégica,

el Desarrollo y

la Innovacién Urbana

David Rosa Mafiez Arturo Castellé Garcia
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OPEN. WORLD. NOW.

El mayor evento de entretenimiento digital en Espana,
conectado el videojuego con la innovacion, el emprendimiento y
la diversidad

En el panorama de los festivales de entretenimiento y esports, OWN ha marcado un
hito tras su espectacular éxito en 2024. Este evento, que nacié como una evolucién
natural de DreamHack en Valencia, ha consolidado su posiciéon como referente
internacional en el dmbito del entretenimiento digital y en vivo. Inspirado por mas de
una década de innovacién, OWN no solo ha continuado el legado de DreamHack, sino
que lo ha transformado en un festival que conecta de manera Unica lo digital con lo
fisico, manteniendo a Valencia como la ciudad lider del entretenimiento global.

De cara a 2025, OWN se prepara para dar un salto cualitativo con un crecimiento sin
precedentes en contenidos y competiciones internacionales. Este afio, el festival
expandird su oferta con nuevos torneos de alcance global, experiencias exclusivas y
colaboraciones estratégicas que elevaran alin mas su impacto en la industria. Este
enfoque renovado busca posicionar a OWN no solo como un evento de referencia,
sino también como un motor de innovacién en el ecosistema digital y innovacion,
capaz de atraer tanto a audiencias masivas como a lideres del sector tecnolégico y del
gaming.

La estrategia de marketing para 2025 aprovechara el impulso del éxito de 2024,
consolidando la presencia de OWN en muiltiples canales. Colaboraciones con
influencers internacionales y alianzas estratégicas con marcas lideres seran pilares
fundamentales para amplificar el alcance del evento en redes sociales. Estas acciones
se complementaran con campaiias digitales optimizadas para posicionar a OWN como
el festival mas relevante del afio en motores de busqueda, captando la atencién de
audiencias nuevas y recurrentes.

Ademaés, un sistema CRM personalizado se integrara para asegurar una comunicacién
efectiva con la comunidad. A través del envio de correos electrénicos, boletines
informativos y mensajes SMS, se fomentara una conexién mas profunda y duradera
con los asistentes. Este enfoque no solo informara sobre los detalles y actualizaciones
del evento, sino que también cultivara una relacién de fidelidad y compromiso a largo
plazo.
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Esta estrategia multifacética estd disefiada para asegurar que el evento no solo alcance, sino
que supere las expectativas en términos de asistencia, participacién y experiencia general del
publico en 2024. Al integrar tacticas digitales y fisicas, el plan busca crear un vinculo inolvida-
ble entre los asistentes y el evento, estableciendo un estandar elevado para futuras iniciativas
de marketing en el sector.
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(@feYalnne Mo l-l:lee= YA El control de accesos

se realizarda mediante un nuevo sistema NFC
incluido en cada una de las pulseras que
llevaran los visitantes del evento, ya sean
visitantes de dia como prensa, staff o
jugadores. Se plantea también el uso de
dispositivos para el control de aforo de cada
uno de los pabellones en los que se realizara
el evento. Por ultimo se incluye también el
sistema de Cashless del evento.

[ Dentro del evento se dispondra

de una amplia variedad de contenidos,
entre los que cabe destacar los siguientes:
Competicion principal internacional de
esports con Supercell, Principal
competicion nacional de esports con la
LVP, conciertos musicales con artistas de
primer nivel nacional, contenidos premium con
creadores de contenido referencia en
Espafia; 2 escenarios secundarios en los

, concursos de cosplay, talleres y
diferentes actividades para entretener a
los visitantes; stands de exposicion de
grandes marcas y una zona LAN para estar
con el ordenador y participar en torneos de
los mejores juegos del mundo de los esports;
entre otros.

El personal estara formado por los
técnicos y montadores de los escenarios
principales y secundarios, el staff de cada
una de las marcas que vienen como
expositores. Un amplio grupo de personal
(crew) dedicado a mejorar la experiencia
del visitante y a ayudarle en todo lo que
pueda necesitar. Ademas, también se
incluye a los administradores que se
encargaran de dirigir cada una de las
actividades y competiciones propuestas en
los escenarios secundarios y en los torneos
de la LAN.

S Bl lglalele Bl Dentro del panorama

competitivo del evento, se incluyen 3
escenarios donde se alojaran la mayor
competicidén nacional de League of Legends
, la mayor competicién internacional de
Supercell y contenidos musicales. Estos
escenario disponen de una capacidad de
unas 2.500 personasy en los que se utilizara
una amplia variedad de audiovisuales para
crear uno de los mayores espectaculos.
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gasto que se realiza en cuanto a las
mogquetas, lonas y trusses que se utilizan en
cada uno de los escenarios, ya sea principal
0 secundario; en cada uno de los stands de
las diferentes marcas del evento.

'Tnversién: 50,000€ RIS E ste apartado se

corresponde con todas aquellas
necesidades que tendran cada una de las
zonas de la exposicion, la LAN y los
escenarios. Para ello, hemos tenido en
‘Inversién: 37.000€ | cuenta la instalacién eléctrica, las
estructuras basica de distribucién de la red
de internet, la configuracién y la gestién de
la misma; el mobiliario para la zona LAN y los
stands todos los audiovisuales necesarios
para los escenarios.

Inversién en Marketing
y comunicacién

Gastos de alojamiento y viajes de jugadores,
ponentes, moderadores e influencers.

110.000€

Control de accesos 50.000€

Escenarios principales 165.000€

Contenidos 300.000€

Prestacion de servicios 315.000€

Personal 73.000€

Gastos de alojamiento y

viajes de jugadores 37.000€

Truss-Moquetas-Lonas 50.000€

TOTAL 1.100.000€
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